SAGENHAFTES Die amusante Spuknacht

Lokalitat: Mittelalterliche Torburg in KéIn
Beginn: 18:00 Uhr, Ende: ca. 01:00 Uhr
Teilnehmerzahl: mind. 30, max. 60 Teilnehmer

Tanken Sie nebenbei Kblner Kulturgeschichte ...

Hierbei werden die Selbstdarstellungspotenziale der Teilnehmer spielerisch geschult.
Dabei werden situatives Verhalten und Sprechqualitaten im kreativen Zusammenspiel geférdert.
Die Veranstaltung wird von professionellen Schauspielern kompetent geleitet.

Nebenbei erwartet Sie aulterdem ein Stiick Kdlner Kulturgeschichte

Unter professioneller Anleitung lernen Sie an diesem Abend vor allem spielerisch Rezitation, Mimik
und Gestik.

Dabei werden anfanglich leichte Aufgaben und Rollen verteilt, welche die Freiwilligen gerne wahr-
nehmen.

Zur Kronung des Abends werden Sie mit lnrem Team lhre eigene Interpretation einer alten Kélner
Sage vorstellen.

Hierbei treten immer zwei Teams - im Rotationsverfahren- mit amisanten Aufgabenstellungen ge-
geneinander an. Das dritte Team fungiert jeweils als Jury.

Sie sind also abwechselnd Akteur und Jury und vergeben Punkte. Schluf3endlich ... gewinnt ein

Team.
Sie werden Uberrascht sein welches Potential -erstmal erweckt- in jedem von Ihnen steckt.

Flackernder Kerzenschein, ein rustikales Gemauer und der zarter Hauch von Mandelduft,

wird Sie in dieser Nacht begleiten.

Wenn lhnen diese Art der Mitarbeitermotivation zusagt, werden wir Ihnen gerne bei
= der Unterbringung

= der Auswertung der Veranstaltung

= der Siegerehrung

nutzlich sein.

Empfehlenswert fiir: Auszubildende, Kick Off‘s und Start Up'‘s




